Atelier VRML:

Cubes en cadence

par Jean Michel REVEILLAC
« La 3D pour le Web — Editions EYROLLES»

Le lecteur trouvera ci-dessous le code permettant de réaliser une petite animation VRML de 4 cubes
qui tournent ensemble.

#VRML V2.0 utf8
#Par anétrage de | a navigation
Navi gat i onl nf of

#Ecl airage frontal actif
headl i ght TRUE

#Mode de navi gati on "EXAM NE'
type "EXAM NE"

}

#Défini tion du prototype "Cube"
PROTO Cube |

]

#Chanp de paramétrage pour la translation
field SFVec3f Deplacenent -1 1 0

#Chanp de paramétrage pour |a coul eur
field SFColor Couleur 1 00

Transform {

children [
#Définition de |la temporisation pour un cycle
DEF Tenpo Ti neSensor {
#Dur ée du cycle
cyclelnterval 5
#Mbde boucl e actif
| oop TRUE

}
#Définiti on du cube
DEF Cube Transform {

children [
Shape {
geonetry Box {}
appear ance Appearance {
material Material {
di ffuseColor IS Coul eur
}
}
}

]

translation | S Depl acenent

}

#Déf i nition des paranetres d'interpol ation
DEF Tourne Orientationlnterpol ator {
#Di x clés d'interpolation pour un cycle
key [ 00.10.20.30.40.60.70.80.91]
#Di x val eurs d'orientation, une pour chaque clé
keyVal ue
[1000,



100 1.57
0100,
010 -1.57
0010,
001 1.57
0100
010 1.57
1000
100 -1.57]

#Definition des liens de redirection des évenenments
#Dirige la tenporisation vers |'évenenent "Tourne"
ROUTE Tenpo. fraction_changed TO Tourne.set _fraction
#Assi gne a chaque fraction (key) tenporelle du cycle une
val eur de rotation (keyVal ue)
ROUTE Tour ne. val ue_changed TO Cube. set_rotation
}

}
}

#Création des 4 cubes a partir du prototype
#Cube par déf aut

Cube{}

#3 cubes parangtrés

Cube{Coul eur 1 1 0, Deplacenent 1 1 0}
Cube{Coul eur 1 1 0, Deplacermrent -1 -1 0}
Cube{Coul eur 1 0 0, Deplacermrent 1 -1 0}

Liste des fichiers disponibles dans I'archive « 4cube.zip » :

Nom du fichier Description

4cube.wrl Fichier a ouvrir a I'aide d’un navigateur (Netscape
ou Internet Explorer) possédant un plug-in VRML
(Cortona, Cosmo player)

At1VRML.doc Fichier d’explication au format Microsoft Word

At1VRML.pdf Fichier d’explication au format Adobe Acrobat




