Liste des principaux exercices de l’ouvrage
Chapitre 2 – point 4.2 – Exercice La main

Chapitre 3 – point 8.5 – Exercice Le profil du cadre

Chapitre 3 -  point 12.6 – Exercice Le téléphone

Chapitre 4 – point 2.6 - Exercice  Le buste

Chapitre 4 – point 2.6 – Exercice La chaussure

Chapitre 5 – point 1.2 – Exercice Maillage liquide (Metaballs)

Chapitre 5 – point 2 – Exercice Dispersion 
Chapitre 5 – point 3.1 – Exercice Conforme
Chapitre 5 – point 5 – Exercice ProCutter

Chapitre 6 – point 2.3 – Exercice Escalier

Chapitre 6 – point 6 – Exercice Panorama

Chapitre 7 – point 1.2 – Exercice Chevelure 1

Chapitre 7 – point 1.3 – Exercice Chevelure 2

Chapitre 7 – point 2.2 – Exercice Tee-shirt

Chapitre 8 – point 3.4 – Exercice Le livre

Chapitre 8 – point 3.5 – Exercice Hélicoptère

Chapitre 8 – point 3.6 – Exercice déformations spatiales

Chapitre 9 – point 3.1 – Exercice Multi/sous-objet

Chapitre 9 – point 3.3 – Exercice Fusion

Chapitre 9 – point 4.2 – Exercice Mapping réaliste

Chapitre 9 – point 4.4 – Exercice Divan

Chapitre 9 – point 4.5 – Exercice Avion

Chapitre 9 – point 4.6 – Exercice Mapping Peau

Chapitre 9 – point 5 – Exercice Galerie

Chapitre 9 – point 6.2 – Exercice Texture-Normale

Chapitre 9 – point 7.2 – Exercice Matériaux Architecture

Chapitre 9 – point 8 – Exercice Peinture

Chapitre 9 – point 9.2 – Exercice HDRI

Chapitre 10 – point 1.7 – Exercice Caméra Match

Chapitre 10 – point 2.6 – Exercice Lampe

Chapitre 10 – point 2.7 – Exercice Galerie d’art

Chapitre 10 – point 2.9 – Exercice Maison-éclairage

Chapitre 10 – point 3.2 – Exercice Dôme de lumière

Chapitre 10 – point 4.1 – Exercice Eclairage volumétrique et effets

Chapitre 11 – point 3.3 – Exercice Table ping-pong

Chapitre 11 – point 4 – Exercice Table Vue piste

Chapitre 11 – point 5 – Exercice Logo tournant

Chapitre 11 – point 6 – Exercice Balade architecturale

Chapitre 11 – point 7.1 – Exercice Structure

Chapitre 11 – point 8 – Vue schématique

Chapitre 11 – point 9.3 – Exercice Fontaine

Chapitre 11 – point 9.4 – Exercice RéseauP

Chapitre 11 – point 9.6 – Exercice Fontaine

Chapitre 11 – point 10 – Exercice Bombe

Chapitre 11 – point 11 – Exercice Soleil

Chapitre 11 – point 12.2 – Exercice Toboggan

Chapitre 11 – point 12.3 – Exercice Escalier

Chapitre 11 – point 12.4 – Exercice Tissus

Chapitre 12 – point 3.2 – Exercice Bipède

Chapitre 12 – point 3.4 – Exercice Physique

Chapitre 12 – point 3.5 – Exercice Bipède

Chapitre 12 – point 3.8 – Exercice Pas

Chapitre 12 – point 3.10 – Exercice Mixage

Chapitre 12 – point 5.2 – Exercice Animation de foule

Chapitre 13 – point 1.2 – Fichier Rabbit

Chapitre 13 – point 1.6 – Exercice Profondeur de champ

Chapitre 13 – point 2.3 – Exercice Lever du jour

Chapitre 13 – point 3.3 – Exercice Terrasse

Chapitre 14 – point 3.2 – Exercice Luisance

Chapitre 14 – point 3.3 – Exercice Car paint

Chapitre 14 – point 6.2 – Exercice Rendu intérieur

Chapitre 14 – point 6.4 – Exercice Ciel Physique

Chapitre 14 – point 6.5 – Exercice Caustique

Chapitre 15 – point 2.1 – Exercice Façades

Remarque : 

Les textures utilisées dans les différents exercices sont situées dans le répertoire Maps. Vous pouvez définir le chemin de recherche dans 3ds max par la procédure :

Menu Personnaliser > Configurer les chemins utilisateur> Fichiers externes > Ajouter > Indiquez l’emplacement sur votre disque dur du répertoire avec les textures
